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1、 SDK使用环境
	开发工具
	

	SDK 格式
	Js文件

	
	



2、 版本列表
	版本号
	版本说明

	1.5.0
	基准版本

	
	




3、 接口介绍
1. 使用场景：播放试玩
redfinger.play(showdiv, videoQuality, packageName, respJson)

	参数
	参数类型
	参数说明

	showdiv
	String 
	显示画面的div

	videoQuality
	Enum
	画质 //VIDEO_QUALITY
redfinger.VIDEO_BITRATE_HD = 1;
redfinger.VIDEO_BITRATE_NORMAL = 2;
redfinger.VIDEO_BITRATE_HIGH_SPEED = 3;
redfinger.VIDEO_BITRATE_ULTRA_SPEED = 4;

	packageName
	String
	启动应用的包名，为“”则是启动设备当前画面

	respJson
	Json object
	请求设备信息返回的json



Webrtc融合版本：如要使用webrtc需要在调用前设置
redfinger.config.isWebRtc =true;  //使用webrtc  
如果是接入试玩pass平台的设备需要设置：
redfinger.config.isPass = true;

如果想展示或隐藏内置的静音恢复按钮，请设置：
redfinger.config.isShowMutedBtn = true;   // true 展示， false 隐藏 。默认为 false。

如果想限制重连次数，请设置：
redfinger.config.reconnectCntLimit = 3;    //默认限制连续重连次数 3次。超过限制次数后会触发redfinger.onReconnectFail() 回调。

使用webrtc需要通过按钮触发 调用 redfinger.play()

设置初始分辨率等级
redfinger.devLevl =1；  
视频等级  
1：720 X 1280
2：576 X 1024
3：432 X 768
4：288 X 512

自定义分辨率（需要后端设备支持，sdk版本210409）
redfinger.devLevel = 0;  // 必须为0 自定义才生效
redfinger.devWidth = 1080;  // 自定义宽度
redfinger.devHeight = 1920;  //自定义高度

2. 播放结果回调
使用场景：当时需要接受播放回掉的时候重写此函数。
redfinger.onOpen = function(code,result){}; 
如下为业务处理说明：
	参数
	说明

	code
	102
65536：连接失败
65537：无效主机名
65538：无效端口
65539：设备不在线
65539：域名解析错误
65540：连接超时
65541：连接失败
131072：握手失败
131073：发送握手包失败
131074：发送握手回应包失败
131075：发送握手测试包失败
131076：发送握手测试回应包失败
131077：接收握手回应包失败
131078：接收握手测试包失败
131079：接收握手结果失败
131080：错误关键码
131081：错误时间戳
131082：版本过低
131083：版本错误
131084：握手服务无效
131085：握手未知错误
131086：握手服务错误
131087：加密失败
131088：验证码不匹配
196608：播放失败
196609：未握手
196627：app启动失败
196636：空包名
196637：应用未安装
196638：程序没有主入口
196639：inetnt 无效
196653 ：连接数超过限制

	result
	启动app情况。false失败，true成功


例如：
redfinger.onOpen = function(code,result){
    console.log('onOpen code:' + code);
    console.log ('onOpen result:' + result);
}
3. Webrtc 被暂停回调 （必须实现）
//webrtc 被暂停播放
redfinger.onWebrtcPaused = function(){
	
}
Webrtc在安卓9 、ios 中 浏览器禁止video标签自动播放功能，需要在收到回调后弹出按钮绑定redfinger.webrtcRePlay() 函数，让用户点击恢复播放

4. Webrtc 恢复播放
redfinger.webrtcRePlay()；
5. webrtc 运行状态
redfinger.onWebrtcRunInfo=function(networkState,fps,perDroppedFrameCount,decodeFrameCount,droppedFrameCount,runTime,bitrate,width,height,netDelay){
}
	参数
	说明

	networkState
	未解码帧堆积数

	fps
	当前帧率

	perDroppedFrameCount
	上一秒丢帧数

	decodeFrameCount
	解码帧总数

	droppedFrameCount
	丢帧总数

	runTime
	运行时长

	NetDelay
	当前网络延迟(毫秒)

	bitrate
	码率

	width
	当前画面宽度

	height
	当前画面高度

	netDelay
	网络延迟 （sdk版本号60415及以上）



6. 运行状态回调（适用范围js解码）
返回试玩过程中各种状态值：未解码帧堆积数、当前解码时间、当前网络延迟、当前画面宽度、当前画面高度

redfinger.onRunInfo = function(pCount,NetDelay,DecodeTime,width,height) {}

	参数
	说明

	pCount
	未解码帧堆积数

	NetDelay
	当前网络延迟(毫秒)

	DecodeTime
	当前解码时间

	width
	当前画面宽度

	height
	当前画面高度



7. app横竖屏回调
获取当前启动游戏是横屏或竖屏，需要时重写此函数
redfinger.onRotation = function(code,result){};

如下为业务处理说明：
	参数
	说明

	code
	101

	result
	启动横屏应用时，回调横竖屏参数
 0 : 下    1 : 右    2 : 上    3 : 左




8. 视频播放错误回调
场景：触发错误回调时，需提示用户并清理设备，需要时重新此函数
redfinger.onErrorMessage = function(code){};
如下为错误码说明：
	code
	说明

	2001
	连接关闭

	2002
	连接出错

	2003
	不支持web socket

	2004
	重连失败

	2005
	Webrtc ice断开

	2006
	Webrtc DataChannel 断开

	105
	离开试玩页错误

	106
	解码器错误

	131072
	握手失败

	131073
	发送握手包失败

	131074
	发送握手回应包失败

	131075
	发送握手测试包失败

	131076
	发送握手测试回应包失败

	131077
	接收握手回应包失败

	131078
	接收握手测试包失败

	131079
	接收握手结果失败

	131080
	错误关键码

	131081
	错误时间戳

	131082
	版本过低

	131083
	版本错误

	131084
	握手服务无效

	131085
	握手未知错误

	131086
	握手服务错误

	131087
	加密失败

	131088
	验证码不匹配

	196608
	播放失败

	196609
	未握手

	196610
	数据错误

	196611
	设备不在线

	196612
	设备掉线

	196613
	被其他人踢掉

	196614
	空闲时间过长

	196615
	设备不可控

	196616
	设备被禁用

	196617
	设备不存在

	196618
	设备不属于此用户

	196619
	设备过期

	196620
	设备故障

	196621
	session失效

	196622
	设备维护

	196623
	授权时间过期

	196624
	非法的app

	196625
	非法操作

	196626
	控制时间不足

	196627
	app启动失败

	196628
	网络异常,连接中断

	196629
	播放视频失败

	196630
	视频解码失败

	196631
	app异常

	196632
	app无响应

	196633
	系统错误

	196634
	kill app失败

	196635
	服务初始化错误

	196636
	空包名

	196637
	应用未安装

	196638
	程序没有主入口

	196639
	inetnt 无效

	196640
	设备主动下线

	196641
	APP启动传入的数据格式不正确

	196642
	启动APP时传入的Activity为空

	196643
	APP异常

	196644
	启动app时出现未知错误

	196645
	登录桌面

	196646
	管理员踢出

	196647
	请求发送失败（启动应用界面不同）

	200001
	Webrtc网关与控制服务连接出错

	200002
	Webrtc网关与控制器握手失败

	200003
	Webrtc网关中ICE错误

	200004
	Webrtc网关中音视频流超时

	200100
	Webrtc网关系统错误

	-10000 
	不支持webrtc

	-10001
	网关不可用

	-10002
	控制服务不可用

	-10101
	网关服务连接失败

	-10201
	webrtc session创建失败

	-10202
	webrtc 交互session失败



9. 播放

10. 启动单个APP
使用场景：redfinger.onOpen回调成功之后，使用此接口再启用指定的APP
redfinger.controlStartApp(packageName)

	packageName
	String
	启动应用的包名



11. 关闭APP
使用场景：redfinger.onOpen回调成功之后，使用此接口再关闭指定的APP
redfinger. controlKillApp(packageName)

	packageName
	String
	关闭应用的包名



12. 指令控制
使用场景：当用户按下返回、home键、任务键（Menu）时。
redfinger.sendCommand(command)

	参数
	参数类型
	参数说明

	Command
	enum
	包含返回、home、和Menu
redfinger.KEY_TYPE =
{
    KEY_MENU : 139,
    KEY_BACK : 158,
    KEY_HOMEPAGE : 172
}


例： 返回桌面
redfinger.sendCommand(redfinger.KEY_TYPE. KEY_HOMEPAGE)

13. 画质切换
使用场景：当用户点击切换视频画质时。

redfinger.setupVideoQuality(quality)

	参数
	参数类型
	参数说明

	quality
	number
	画质 //VIDEO_QUALITY
redfinger.VIDEO_BITRATE_HD = 1;
redfinger.VIDEO_BITRATE_NORMAL = 2;
redfinger.VIDEO_BITRATE_HIGH_SPEED = 3;
redfinger.VIDEO_BITRATE_ULTRA_SPEED = 4;

码率对应如下：
1：2048
2：1024
3：512
4：256

	
	
	



14. 声音控制
使用场景：当用户点击切换视频画质时。

redfinger.sendControlAVTrans(isAudio)

	参数
	参数类型
	参数说明

	isAudio
	boolean
	True:开声音
False：关声音


redfinger.sendCommand(114); 降音量
redfinger.sendCommand(115); 升音量
15. 码率、帧率调节（适用范围js解码）
使用场景：用户手动设定码率和帧率
redfinger.setupVideoQuality(bitmode, bitrate,fps)

	参数
	参数类型
	参数说明

	bitmode
	number
	-1：帧率和码率可实时调节

	bitrate
	number
	码率：默认1024,取值范围256--4096 

	fps
	number
	帧率：默认10，取值范围 5-30



16. 退出试玩
使用场景：当应用退出时。
redfinger.destory();
17. 设置闲置时间
使用场景：设置用户闲置多长时间提示
redfinger.setTimeout(minute,interval)

	参数
	参数类型
	参数说明

	minute
	number
	redfinger.onTimeOut返回1的分钟数

	interval
	number
	第二次返回距离第一次返回的间隔


如：redfinger.setTimeout(2,1)；
redfinger.onTimeOut 在用户闲置2分钟时会返回 1，用户闲置3分钟时返回2.


18.  闲置提醒
使用场景：用户长时间未操作提示。
redfinger.onTimeOut = function(code){}

	参数
	参数类型
	参数说明

	code
	number
	1：闲置一分钟（提示用户继续操作）
2：闲置两分钟（考虑断开视频连接）



19.  重连回调（适用范围js解码）
使用场景：发生重连。
redfinger.onReconnect = function(count){}

	参数
	参数类型
	参数说明

	count
	number
	重连次数，表示第n次重连


20.  重连成功（适用范围js解码）
使用场景：发生重连，并且重连成功。
redfinger.onReconnectSuccess = function(){}

	参数
	参数类型
	参数说明

	
	
	


21. 重连失败
使用场景：发生重连，但重连失败并且重连次数超过上限。
redfinger.onReconnectFail= function(){}

	参数
	参数类型
	参数说明

	
	
	




22. 修改分辨率（适用范围js解码）
使用场景：在onOpen回调之后使用。
redfinger.resolutionLevel(level)；

	参数
	参数类型
	参数说明

	level
	number
	视频等级  
1：720 X 1280
2：576 X 1024
3：432 X 768
4：288 X 512



23. 修改分辨率回调（适用范围js解码）


//修改分辨率回调
redfinger.onChangeResolution = function(width,height){
    console.log("修复分辨率:"+width+" x "+height);
}

	参数
	参数类型
	参数说明

	width
	number
	宽度

	height
	number
	高度



24. 修改压缩方式（适用范围js解码）
//硬压，软压接口 vfmt 1:软压 2：硬压
redfinger.controlAVFmt = function (vfmt) {}

	参数
	参数类型
	参数说明

	vfmt
	number
	压缩类型  
1 ： 软压（默认使用软压）
2 ： 硬压




25. 设置websocket协议 
//设置websocket协议
redfinger.setProtocol = function (protocol) {}

	参数
	参数类型
	参数说明

	protocol
	String
	ws  :  http协议
wss ： https协议






26. 静音回调
redfinger.onWebrtcMuted = function(){
//收到回调后实现弹出按钮提示用户点击恢复声音
//恢复声音使用redfinger.webrtcOpenAudio() 
}
27. Webrtc恢复声音
redfinger.webrtcOpenAudio()
28. 声音状态回调
redfinger. onWebrtcAudioStates (state){
if(state == ‘play’){
	//声音正在播放状态
}else if(state == ‘muted’){
	//静音状态
}

}


29. 运行信息回调
redfinger.onRunInformation = function(type,info){
}
	参数
	参数类型
	参数说明

	type
	String
	js： js模式
webrtc： webrtc模式

	info
	Json
	{
	"pCount": "", // 堆帧数（限js）
	"netDelay": 23, //网络延迟
	"decodeTime": "", //解码时间（限js）
	"width": 720, //分辨率宽度
	"height": 1280, //分辨率高度
	"perSecondFPS": 14, //实时帧率
	"bitrate": 3072, //码率
	"fps": 30, //设备最高帧率
	"perDroppedFrameCount": 0, //丢帧率（限webrtc）
	"runTimeCount": 2 //运行时长（限webrtc）
}




30. 日志开关
redfinger.setDebug(isdbug);
	参数
	参数类型
	参数说明

	isdbug
	boolean
	True:开日志 
False：关日志



31. I帧信息回调（适用范围 目前只有js解码）
redfinger. onIdrInfo= function(type,info){
}
	参数
	参数类型
	参数说明

	type
	String
	js： js模式


	info
	Json
	{
"iNetDelay":24, //I帧网络延迟
"decodeTime":51,//I帧解码时间
"drawTime":1 //I帧渲染时间
}


32. 试玩界面不在可视界面的时间回调
redfinger. onUnisibilityTime= function(duration){
}
	参数
	参数类型
	参数说明

	duration
	Int
	切换到不可视界面停留的时间 




33. 粘贴板接口
redfinger.sendInputClipper(inputStr);

	参数
	参数类型
	参数说明

	inputStr
	string
	粘贴板内容



34. 键盘控制开启设置
redfinger.initSetKey();

调用后鼠标点击游戏界面获取点击位置坐标百分比通过
redfinger.onReturnXY = function(x,y){
}
返回
35. 键盘控制关闭设置
redfinger.unSetKey();
关闭鼠标点击获取坐标百分比功能

36. 键盘控制设置按键
//设置按键
//格式： 
var keyjson = [{x: 0.35, y: 0.16, key: "w"},
            {x: 0.15, y: 0.16, key: "s"},
            {x: 0.25, y: 0.10, key: "a"},
            {x: 0.25, y: 0.22, key: "d"},
            {x: 0.26, y: 0.84, key: "j"}
			{ x:0.39,y:0.67,”g” }
           ];
redfinger.setKey(keyjson);
37. 键盘控制返回点击位置坐标百分比
// redfinger.initSetKey 开启后 点击屏幕返回坐标的 位置百分比
redfinger.onReturnXY = function(x,y){

}

38. 开始键盘控制功能
redfinger.startControl()

39. 角色、场景控制模式切换
redfinger.setKeyboardControlType(type);
参数
	参数
	参数说明

	type
	1:角色控制  2：控制场景移动



40. 云手机扫码功能
redfinger.config.QRcodeSetType //默认拉起摄像头时不触发本地上传图片功能 

参数
	参数
	参数说明

	redfinger.config.QRcodeSetType
	0: 什么都不做 1: 默认模式 2:用户自定义



注：用户在调用redfinger.play() 之前设置redfinger.config.QRcodeSetType参数。

设备拉起摄像头回调
redfinger.onCanUploadQRcode = function() {

}
当用户需要自定义二维码上传界面时，在收到onCanUploadQRcode回调后，初始化上传文件的file dom
redfinger.startUploadQRcode(domid); //redfinger.config.QRcodeSetType设置为2时 需要用户调用传入dom节点id
41. 锁定鼠标功能
开启/关闭
	按~键进行开启和关闭。
配置鼠标原点坐标
	redfinger.config.pointerLockPosition = {x: 48, y: 55,}

42. 设置默认横竖屏播放
接口：
	redfinger.setPhoneRotation(type)
参数说明
	参数
	说明

	type
	0:竖屏，1横屏



说明：此接口只在pc上有效

43. 设置鼠标锁定状态下的鼠标灵敏度
配置：
redfinger.config.mouseDpi = 8
说明：
配置项取值范围 1~20，默认值：8。取值越大，灵敏度越高。
此配置项在试玩过程中，随时修改都可生效。

